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FICHE OUTIL : GOMMETOCRATIE 

ETAPE  : DECISION 

 

Objectifs :  

Converger et sélectionner les idées à actionner. 

Les participants sont invités à placer une ou plusieurs gommettes sur les idées qui séduisent le 
plus. 

 

Déroulé de l'atelier : 
En prérequis, le facilitateur expose les éléments qui doivent faire l'objet du vote. 
Tous les éléments doivent être compris par tout le monde. 
 
Chaque participant dispose généralement de 3 gommettes (chaque vote sera représenté par une 
gommette). 
 
Le facilitateur demande aux membres du groupe de coller une ou plusieurs gommettes à côté 
des éléments qui les séduisent le plus. 
 
Les éléments ayant eu le plus de votes seront alors traités en priorité. 
 
Variante :  le Véto  
En plus du vote par gommette, il est intéressant de laisser les participants exprimer un désaccord 
sur une idée ou une action. Dans ce cas, vous pouvez mettre à disposition des gommettes de 
couleur ou de forme différentes représentant un véto. Si un post-it rencontre un nombre 
maximum de votes mais avec un véto, celui-ci devra alors être obligatoirement discuté afin 
d'atteindre le consentement. 
 
Point de vigilance : 
A vous de voir la maturité du groupe. Dans certains cas, on peut demander aux participants de 
ne pas voter pour leurs propres idées ! 
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Source : 

https://atelier-collaboratif.com/38-la-gommettocratie.html 

 


